Systeme de reproduction audio automatique Aquamusique
pour séance de massage musical, 2 bassins.

Equipements de l'utilisateur

- L’'usager envoie directement sa musique, celle qu'il posséde dans
son dispositif mobile ou celle qu’il a choisie via ses apps de
streaming, au récepteur audio Bluetooth de I’espace piscine.

Pour ce faire, il lui suffira de choisir, aussi bien sur son terminal
Apple que sur son terminal Android, d’activer la connexion
Bluetooth “ Piscine” ou d'utiliser I'Application dédiée Aquamusique
sur I'iPad de controle.

- Le volume audio du basin se contréle depuis le propre volume du
dispositif employé, smartphone ou tablet.

- Dans le cas d’un terminal “Smartphone”, la musique s’interrompra
lors d’un appel téléphonique. L'Application Aquamusique garantit la
continuité et la stabilité de la diffusion musicale.

- Pour qu’un nouveau terminal se connecte au Bluetooth, le terminal
antérieur doit en étre déconnecté ou éloigner de plus de 20 métres

- Les 2 zones sont indépendantes, 2 reproductions différentes sont
possibles.
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Power

3 x Amplificateur DSP Aquamusique Z1
2 x Pre-amplificateur

2 x Recepteur Bluetooth

10 x Transformateur d'isolement
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